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Eier bemalen, Osternester bauen,
Eierbecher basteln - kleine

Osterhasen haben jetzt viel zu tun!
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RATSELSPASS

STECKBRIEF

NAME: Zwergkaninchen Das ZWergkaninChen
GEWICHT: 1 bis 2 kg

GROSSE: Kopf-Rumpf-Lange ca. 30 cm
ALTER: 8 bis 10 Jahre
AUSSEHEN: weiB, beige, braun, schwarz ...
NAHRUNG: Graser, Krauter, Heu, Gemiise -

beinen fest auf den
VERBREITUNG: auf der ganzen Welt Boden. Dieses Klop-
LEBENSRAUM: Haustier fen dient dazu, auch

NATURLICHE FEINDE: Eule, Katze, Fuchs, Wolf weiter entfernte Ru-
B delmitglieder vor der

Bedrohung zu warnen.

Klopfer.
Kaninchen sind
Fluchttiere. Wittern
sie Gefahr, stampfen
sie mit den Hinter-

Zahne im Dauereinsatz.
Kaninchenzdhne ho-
ren nie auf zu wachsen.
Damit sie nicht zu lange

werden, sind Kaninchen
standig am Nagen. Trotz- ‘%
dem sind sie keine Nage-
tiere, sondern gehoren
zur Familie der Hasen-
artigen. Sind Kaninchen
entspannt und gliicklich,
mimmeln sie: dabei
reiben sie die Kiefer so
aneinander, dass ein
schnurrendes Gerausch
entsteht.

/

In bester Gesellschaft.
Das Zwergkaninchen
stammt vom iberischen
Wildkaninchen ab. Auch
zuhause lebt es am liebs-
ten in Gesellschaft - alleine
flihlt es sich sehr unwohl.
Daher sollte man mindes-
tens zwei Kaninchen hal-
ten. Im Rudel herrscht eine
klare Rangordnung: Das
starkste Tier ist der Anflih-
rer. StoBt ein neues Tier zu
einer eingespielten Kanin-
chentruppe, kdnnen ganz
schon die Fetzen fliegen.

Immer am Sprung.
Kaninchen sind wahre
Sprungkinstler: Sie
konnen fast einen
Meter hoch in die Luft
hipfen. Sind sie froh-
lich, machen die Lan-
gohren Freudenspriin-
ge. Beim Laufen (bis
zu 40 km/h!) legen
sie mit einem Hop-
pelschritt bis zu zwei
Meter zuriick - ein
Vielfaches ihrer
Korperlange!
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Langsam gewohnten sich die Augen der Backmaus an das Licht, doch der Riihrbesen war weiter
unkontrollierbar. Ganz im Gegenteil: als die Backmaus sah, dass er mit ihr sogar um ein
heifles Ofenrohr herumsauste, bekam sie noch mehr Angst. Und je éngstlicher die
Backmaus wurde, desto wilder wurde die Fahrt!

Der Riihrbesen zog mit der armen Backmaus wie wild geworden seine Runden durch die
Backstube. Immer noch vom Licht geblendet, konnte sie sich nur festklammern und
hoffen, dass sie nicht irgendwo dagegenkrachte...

I

... oder in die Tiefe stiirzte, so
wie die alte Glithbirne. Weil der
Riithrbesen dauernd wilde Haken
schlug und die Backmaus beide
Hénde brauchte, um sich selbst
festzuhalten, flog die Gliithbirne
bald in hohem Bogen durch die
Luft.

Zum Gliick fiel sie niemandem
auf den Kopf!

Einer der anderen Backméuse
gelang es, die Glithbirne gerade
noch rechtzeitig aufzufangen.
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Doch wie konnten sie ihrer
Kollegin helfen?

Illustration: © Madelaine Neumayr | Der rote Faden Grafikdesign

Als der Riihrbesen zu aller Entsetzen auch noch zum Sturzflug

ansetzte und ganz knapp vor dem Boden wieder nach oben zog,

wurden dabei einige Osterlamm Backformen gerammt, die Wie es weitergeht, erfahrt

ihr in der kommenden Ausgabe...

~ = daraufhin laut scheppernd durch die Luft flogen...
e.»
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' DAS BRAUCHST pu:

e Tontopf, @ 7 cm
O Acrylfarbe in Rot
und WeiB
O Wackelaugen
O Watte

O Kressesamen

Nun malst du weiBe Tupfen
auf den roten Rand.

Als nachstes malst
du den Rand mit roter
Farbe an und lasst den
Topf trocknen.

AnschlieBend klebst du
die Wackelaugen auf
und malst darunter Nase
und Mund.
Jetzt kannst du die
Watte in den Topf legen.

10

Zuerst bemalst du den
unteren Teil des Tontopfs
mit weiBer Farbe.
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Zum Schluss feuchtest
du die Watte an und
streust die Kressesamen
dariiber. Nach etwa
sieben Tagen kannst du
die Kresse ernten!

DAS BRAUCHST DU:

O Karton, 8 X 10 cm
O 2 Blatter, getrocknet
O 4 Eicheln oder Holzperlen

O Klopapierrolle
O Papierschnur
02 Rundkopfklammern
O Nahgarn in WeiB
O Ast, ca.25¢cm lang

Zuerst schneidest du die
Ohren aus Karton aus. Nun klebst
du die Blatter auf. Alternativ

=9
Bohre mithilfe

eines Erwachsenen und
einem Kastanienbohrer

kannst du auch braunes Tonpapier Locheriinigl Sl

verwenden.

Fotos: EMF-Verlag, Shutterstock

Stich mit der Ahle bis zur gegen-
tiberliegenden Seite hindurch zwei
Lécher (in einer Reihe) in die Klo-
papierrolle: im oberen Drittel und am
unteren Rand. Lasse dir von einem
Erwachsenen dabei helfen.

i

Schneide zwei Papierschniire in
einer Lénge von 25-30 cm zu, ziehe
sie durch die Locher und fadle die
Eicheln auf. An den Enden machst du
einen Knoten.

“t
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Schneide zwei 30 cm lange Nah-
garnschniire fiir die Arme und eine
40 cm lange Schnur fiir den Kopf ab.
Verknote die Schniire anschlieBend an
der Marionette und an dem Ast.
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du beide Anleitungen
— und noch viel mehr
spannende osterliche
v Ostern Kreativ!

Stich fiir die Ohren mit der Ahle am oberen
Rand der Rolle zwei zusétzliche Locher aus und
befestige diese mit Klammern. Dann malst du

Bastelprojekte:
24 Bastelprojekte fiir die
mit dem Marker ein Hasengesicht auf.

ganze Familie.
Erschienen im EMF-
Verlag, 9,99 Euro.
ISBN: 9783960936237




GEHAKELTES
KUKEN-NEST

1. Hakle in den
Fadenring zehn feste
Maschen.

2. In der zweiten Reihe
wird jede zweite Masche
s verdoppelt, in der dritten Reihe

| jede dritte, und in der vierten Rei-
he verdoppelst du jede vierte Ma-
sche - so lange, bis der gewiinsch-
te Durchmesser des Kérbchens
erreicht ist.

3. Dann einfach so lange weiter-
hakeln, bis das Nest hoch genug
fiir allerlei Naschereien ist. Damit
das Nestchen oben wieder schmé-
ler, das Kiiken also bauchiger wird,
nimm zum Schluss wieder ein paar
Maschen ab - dazu etwa jede vier-
te Masche iiberspringen.

///////
/) ///r/_//
////// /,

////’4// y/ 7
7 /;j ////////

/

' ///// /// i ) 9
’ /7/’/ //

/f// r” ’
'/’/Z ; / rJ D _._J —r
P ////' ) =
///// py% l_f__J

/f;/_a 7/
s

4. Vernahe nun alle Faden.

5. Schneide Schnabel und FiiBe
aus Filz aus und klebe sie an das
Kiiken-Nest. Als Augen dienen
zwei schwarze Knopfe, die einfach

ans Nest gendht werden.
~

OSTERNEST
AUS FILZRESTEN

1. Beim Filz-Nestchen ist die
Grundform ein Quadrat mit
zwei Ohren: Zeichne es dir am
besten auf einem Blatt Papier
vor. Auch die kleinere Innen-
seite der Ohren kannst du dir
vorzeichnen.

OSTERHASEN-SACKERL
AUSFILZ

1. Zeichne mit dem Textilstift die
Form fiir das Hasensackerl auf den
Filz: Im Prinzip brauchst du nur ein
Quadrat mit zwei Ohren (siehe Fotos).

2. Schneide den Filz nun zurecht:
fiir ein Sackerl je zwei Filzquadrate
mit Ohren.

Fotos: torftrottel.at, Shutterstock

2. Ubertrage nun die Vorla-
gen auf den Filz und schneide

alles aus. 3. Nun schneidest du das Innere der

Hasenohren aus Baumwollstoff aus —

3. Klebe das Innere der Ha- am besten in kunterbunten Farben!

senohren auf die Ohren.
4. Auf das Quadrat kannst du ein

4. Fasse nun die Ecken lustiges Hasen-Gesicht malen.

des quadratischen Korpers
zusammen und klebe sie fest.
Am Foto siehst du, wie das
geht.

5. Das Nahen funktioniert am
besten mit einer Nahmaschine, kann
aber auch von Hand gemacht wer-

Torftr@ttel den. Der bunte Stoff kf)mmt auf die ¢ ®
5. Schneide zum Schluss die o ioifer-—-doplio Saghudioc pon dO_hr:n,Bdann_we:lden die lil1nter- ‘:\"d DU BENOTIGST:
tiberstehenden Ecken ab - ie AuBBenseite des zurechtgeschnit- )
das Nestchen ist bereitzum  Torftrottel-Infos O ca. 100 Gram™ F‘\Z\N%\:Eber tenen Filzes zusammengenht. Die 8 E'Jf]t ;
Befiillen! Wer mag, kann dem 5 ;s www.torftrottel.at findest du noch o) \—\éke\nade\, Schefeks’ \nd FiiBe Inr_1ense|te der Ohr_en und die Ober- 5 Texti?srliftaumwousmff
Haschen noch ein Gesicht il el Arleiumeen & dhe famme L reste filr Schnd e 4 eine seite werden dabei offen gelassen: So

ich lie: Sesteleicn o O FilTe? e, etwas Garn und @ entsteht ein befiillbares Sackerl! O Schere
zeichnen. Familie: Rezepte, Basteleien und O 2 Knopfe, W Augen O Nadel und Faden

Gartenideen - alles selbstgemacht! Néh\’\ade\ fir die
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Ostersucherei

Finde die 10 Begriffe im Gitterratsel.

Jahren
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Fotos: Shutterstock, Maria Ainedter/Omnio Verlag
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Ella und Emil: 7 B

Ausgeschlafen macht’s mehr SpaB!
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Es war einmal ein kleiner Hase, der sehnte sich so sehr nach seiner
Freundin. Ella gehdrte zu Emil, Emil zu Ella. Das Eichhdrnchen gehoérte zum
Hasen, der Hase zum Eichhdrnchen. So lieb hatten sie sich. Eine echte
Hasen-Eichhornchen-Liebe. So einfach war das.

Aber leider ist es gerade etwas schwierig.
Nicht mit der Liebe. Mit einer Briicke. We-
gen einer Briicke. Briicken-Probleme also.

Ella und Emil wohnen namlich unten am
Fluss, bei den groBen Baumen. Der Hase
Emil in einem Holzhaus mit einem griinen
Dach. Das Eichhérnchen Ella in einem Holz-
haus mit einem roten Dach. Dazwischen liegt
ein Fluss, dariber liegt eine Briicke.

Und die ist in der Mitte gebrochen. Knacks.
Rums. In zwei Teilen hangt sie jetzt sogar bis ins Wasser hinein. Und diese
Briicke ist ganz schon hoch. Also ,un-liber-hiipfbar®.

Reparatur fallig. Da fiihrt kein Weg daran vorbei. Auch fiir einen Hasen und
ein Eichhdérnchen. So ist das. So eine Reparatur kann leider dauern. Min-
destens zwei Wochen. Also richtig lang. So ewig, wie ein Tag nur lang sein
kann, wenn man auf etwas wartet.

Ella und Emil.

Das miide Versdumnix-Eichhdrnchen,
der Immerputzmunter-Hase und diese
Sache mit dem Schlaf.

TEXT: Yvonne Lacina-Blaha
ILLUSTRATIONEN: Maria Ainedter
Omnino-Verlag ISBN:
978-3-95894-138-0

IHR MOCHTET WISSEN, WIE DIE
GESCHICHTE VOM PUTZMUNTEREN
HASEN UND SEINER EICHHORN-
CHEN-FREUNDIN WEITERGEHT?
WIR VERLOSEN 5 EXEMPLARE AUF
WWW.FAMILIII.AT/ELLAUNDEMIL




MAX, MIMI! HER ENTLANG!
DIE SPUREN FUHREN
DURCH DIESEN BUSCH.

16

Comic: Sarah Schuchter, Vanessa Kronjéager

SCHATZKISTE
GERAUBT HABENZ!

ABER DAS
KANN DOCH
NICHT SEIN!
HERR THEODOR
IST IMMER SO
FREUNDLICH.

ERST VOR KURZEM HAT ER MEINER FAMILIE
GEHOLFEN DEN FLUSS zU UBERAUEREN.

UND ICH HABE GESEHEN, WIE ER DEN
FUCHSEN GEHOLFEN HAT, EINEN RIESIGEN
AST VOR IHREM BAU ZU ENTFERNEN.

MEINER MUTTER HAT ER
HEILPFLANZEN GEBRACHT,
ALS SIE KRANK WAR.

DOCH DIE BEWEISE SIND
EINDEUTIG! DIE FUBSPUREN
PASSEN PERFEKT.

DAS FELLBUSCHEL, WELCHES

ICH GEFUNDEN HABE, PASST AUCH

ZU DEN FARBEN SEINES FELLS!

NA DANN
MUSSEN WIR
I[HN WOHL ZUR
REDE STELLEN!

FORTSETZUNG FOLGT

17



DAS OSTERSPIEL: ;
WERAIUPFT 2 UERST INS ZIEL:

SPIELREGELN

Wiirfelt abwechselnd und hoppelt mit eurer
Spielfigur vor. Aufgepasst: Die bunten Ostereier
beférdern euch ruck, zuck ein paar Felder vor
oder zuriick! Wer bringt den Osterhasen am
schnellsten ins Ziel zu seinem bunt gefillten
Osterkorb?




EIERPECKEN

SPIELER-ANZAHL:
2 Personen

DU BRAUCHST:
2 hartgekochte Ostereier

SO GEHT'S: Eierpecken ist ein
Klassiker unter den Osterspie-
len - es wird jedes Jahr in vie-
len Landern der Welt gespielt.
Jeder Spieler halt ein Osterei
fest in der Hand. Nun schlagt
der eine die Spitze seines Eis

fest auf die Spitze des anderen.
Gewonnen hat derjenige, des- z

sen Eierschale nicht zerbrochen
ist.

LUSTI

z
A\ —

v
‘N EIERLAUF

SPIELER-ANZAHL:
ab 3 Personen

DU BRAUCHST:
ein Ei und einen Essloffel fir jeden
Mitspieler, viel Platz

SO GEHT'S: Die Mitspieler
platzieren ihr Ei auf einem
Loffel und stellen sich an die
Startlinie. Auf ein Signal hin
laufen alle los - und mussen
dabei das Ei mit einer Hand auf
dem Loffel balancieren. Fest-
halten gilt nicht! Gewonnen hat,
wer sein Ei als erster heil ins
Ziel gebracht hat.

SPIELER-A
~ANZAHL:
ab 2 Personen aL

5U BRAUCHST:
Inen kleinen Hij .
. gel Salz,
ein hartgekochtes Osterei, Léffel

.. Schicklichke

Osteregj

KUNSTLER
SPIELER-ANZAH.

ab 2 Personen

,?U- BRAUCHST: al
apier, Buntstifte, ein

Augen verbinden

s 1
O GEHT S:. Legt den Tisch mit
Pier aus, verbindet
gen und versycht
Osterhasen 2u

das lusti
werk erscha fft '_Stfcsct)lgste Kunst-

Maler-Meister|

Zeitungspa
euch dije Au
blind einen
malen. Wer

te Zeitung,
TUCh Zum

st
/
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erha

sen-
>t

EI AM BERg

Bei diesem Ge-
'tsspiel wird ein

.
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GE SPIELE
STERZEIT!

BLINDER HASEN-

Fotos: Shutterstock

EIERPUSTEN

SPIELER-ANZAHL:
2 Personen

DU BRAUCHST:
ein Osterei, viel Puste

SO GEHT'S: Legt das Osterei in
die Tischmitte und setzt euch
einander gegeniiber. Nun ver-
sucht jeder, das Ei durch kraf-
tiges Pusten auf die Seite des
Gegenspielers zu bringen. Wer
hat den langsten Atem?

Dieses Spiel macht auch mit
einem Watteballchen viel SpaB!

HASCHEN
IN DER GRUBE

SPIELER-ANZAHL:
ab 2 Personen

DU BRAUCHST:
Ausdauer und Hiipfkraft

S0 GEHT'S: Ein Bewegungs-
spiel, das zum Lied ,H&schen in
der Grube“ gespielt wird: Geht
zu Beginn des Liedes wie das
schlafende Haschen in die
Hocke. Bei der Textzeile ,Has-
chen hiipf!“ springt ihr auf und
hiipft - so lange ihr kénnt - wie
Hoppelhasen auf und ab.

Wer hélt am langsten durch
und gewinnt den
Hipfwettbewerb?

6-10 Jahre ®%
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SPIELER-ANZ
AHL:
ab 4 Personen g

[?U BRAUCHST:
viele bunte Ostereier, ein Tuch

SO e
OsteG;ﬁL-IST S Ein Kind spielt den
Kreismitten ur?d bewacht in der
el e - ml? verbundenen
e - Ostereier, Dje anderen
FUChseversuchen nun, sich wie
i Stez;r:zusch_!eichen und ein
Gort en.. Hort der Hase ein
R » 2818t er schnell in die
met ung, aus der esg kommt
Di:}\gscht"er den Fuchs, muss.de
2urlick an seinen Platz, r

OSTEREIER-
MEMOSPIEL

SPlELER-ANZAHL:
ab 3 Personen

DU BRAUCHST:
mindestens 5 Ostereier in unter-
schiedlichen Farben, ein Tuch

SO GEHT*S: Legt fiir dieses
Merkspiel alle Ostereier auf den
Tisch oder Boden und pragt
euch die Farben und Muster.
gut ein. Nun bedeckt der Spiel-
|eiter die Eier mit einem Tuc-h
und entfernt verdeckt einnEl.
Die anderen Mitspieler mussen
erraten, welches fehlt. Wer hat

das beste Gedéchtnis‘?




TREICHHOLZ-RECHNUNG:

Lege jeweils ein Streichholz so um,
dass die Rechnung stimmt.

——®
— X =

SUDOKU:

Jedes Symbol darf pro Reihe und
Spalte nur einmal vorkommen.

¢

®

ZAHLENSCHLANGE:

Addiere und subtrahiere die
Zahlen. Was kommt zum
Schluss heraus?

BUCHSTABENSALAT:

Huch! Diese fiinf Osterbegriffe sind ganz schon
durcheinander geraten. Ordne die Buchstaben!

DEALCNOKSEHOI

RTOASTNSETOGN

¢

RUGLHIFN

ERTREINOSFE

EEEIUHCRS

Fotos: Shutterstock

LABYRINTH:

Der Hase sucht
sein Osterei. Hilf
ihm, den richtigen
Weg durch’s Laby-
rinth zu finden.

L] L]
" = |l
L 4

Osterspriiche
ganz schnell
aufzusagen!

zwitschernde
Schwalben.”

~Auf dem Rasen
rasen Hasen,

\ atmen durch die
N\ Hasennasen.* _

Hoppel
hoppelt
haufig
hurtig
hinterm
Hihnchen her.

Fy— g

6-10 Jahre ®Sfe,
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EIER-ADDITION:

Jedes Symbol hat einen bestimm-
ten Zahlenwert. Rechne und finde
das richtige Ergebnis.

=2 =3

°=5 =1

v
»
.Q
%

y
wy?

SCHMETTERLINGS-LOGIK:

Jede Schmetterlings-Farbe steht
fir eine bestimmte Zahl. Finde das
gesuchte Ergebnis.

0041040 -5
90-00-40-

F
Zwischen zwei ZUNGEN-
Zwetschgenzweigen\ BRECHER:
sitzen zwei Versuche, diese



von M. SEAVIK

DETEKTIV HOPSFORT UND SEIN EIFRIGER PRAKTIKANT
OSKAR  SIND WIEDER EIMMAL AUF VERBRECHERIAGD!

HALLO, MR HOPSFORT ?
ICH HABE DEN DIER ERWISCHT!

WISSENSCHAFT
MACHT SPASS e

« Unsere
o onfrondle~
Kmder( Experimente DU BRAUCHST:

SOEBEN HATTEM
SICH DIE BEIDEN
AUFGETEILT, UM EINEM
DIEB DeN FLOCHTWEG
ABZOSCHNEIDEN , ALS
PLOTZ2LICH ...

Filterpapier (z.B. einen weiBen
Kaffeefilter) oder Loschpapier

Filzstifte in Mischfarben (z.B.
schwarz; keine Grundfarben)

einen Becher mit Wasser

VORBEREITUNG einen Streifen Filterpapier

oder Kiichenrolle

JA, ICH HALTE IWN FEST, SO
WIE SIE Es MIR GESAGT HAREN...

et

WAS SOLL ICH
TON, WENN DER DIER
NICHT STEHENBLEIBEN WILL2

Mache ein Loch in die
Mitte des Filters. Male rund
um das Loch einen Ring mit
dem Filzstift. Stecke einen
Streifen Kiichenrolle durch
das Loch im Filterpapier.
Befiille den Becher
mit Wasser.

e

..ABER ICH HAR DA
NOCH EINE FRAGE..

VERSUCH:

Lege das bemalte Filterpapier auf
den mit Wasser befiillten Becher - so,
dass die Kiichenrolle ins Wasser reicht.

\

Das Wasser steigt nun uber die
Kiichenrolle hoch und befeuchtet das Filter-
papier. Du kannst beobachten, wie sich die

Mischfarben wieder in ihre urspriinglichen
Farben aufspalten.

Wiederhole das Experiment mit an-
deren Farben und finde heraus,
aus welchen Grundfarben
sie bestehen!

Fotos: Alexander Slawik, Shutterstock, Kinderfreunde
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P I R e o~
DAS BRAUCHST DU:
O hartgekochte Eier, in
Orangetonen gefarbt
O Bastelschere
O Krepppapier in

verschiedenen Griintonen A f \ S |tU N ge n ‘
O HeiBkleber
|
/
: . jﬁuj”w
. o Schneide aus dem Krepp-

|
|
p.

|

Eier

———

farben!

Kunterbunte Oster-
eier: Zwei kreative

papier groBe Stiicke mit den
MaBen 11 x 10 cm zu. Falte die
Rechtecke einmal zur Hilfte,
sodass die kurze Seite nun nur
noch 5 cm lang ist.

Schneide das Krepppa-
pier-Rechteck mit der Schere
im Abstand von je 0,5 cm an der

. offenen Seite ein. Achte hierbei
| darauf, dass du das Krepp-

papier nicht komplett bis zur
Falz durchschneidest, sondern
lediglich Fransen arbeitest.

Rolle das Krepppapier
schdn eng auf.

Schneide iiberstehende
Kanten mit der Schere ab, damit
du eine schone ebene Flache
zum Ankleben hast.

Klebe das aufgerollte

- Karottengriin mit dem HeiBkle-

ber mittig auf den unteren Teil
des Eis.

Die Karottenostereier lassen
sich auf dem dsterlichen Friih-
stlickstisch in kleinen Nestern
toll in Szene setzen. Du kannst
in das Nestchen noch selbst
gesammeltes Moos legen.

® ® 9
DAS BRAUCHST DU:
O Hartgekochte, weiBe Eier
O Plastikbeutel

O Reis .
O fluissige Lebensmittelfarbe

O Kiichenpapier
O Loffel

Fiille eine Handvoll Reis
in den Plastikbeutel. Hier
kannst du gut einen
Gefrierbeutel oder
Ziplockbeutel verwenden.

Fiige einige Spritzer fliis-
sige Lebensmittelfarbe hinzu.
Verwende Blau und ein wenig P
Gelb, um die griine Farbe zu
bekommen. -

Nun kommt das Ei zum Reis
und der Farbe in den Beutel. -

SchlieBe den Beutel bzw.
halte ihn mit deinen Handen
geschlossen. Durchmische den
Beutelinhalt, sodass das Ei vom
Reis umhiillt wird.

Nimm das Ei mit einem L6f- }\ \

fel aus der Tiite heraus und lege B E‘ ’
es zum Trocknen auf Kiichenpa- »
pier. Sobald die Farbe trocken v

ist, kannst du die anhaftenden —
Reiskorner entfernen. '

Happy Easter

Die besten Eier zur
Osterfeier. Von Wiebke
Schroder, EMF-Verlag,
8,99 Euro. ISBN: 978-3-
960-93-632-9

Alles rund um‘s bunte
Gestalten von Ostereiern!

¢ -

Fotos: EMF-Verlag, Alexander Slawik

Auf dieser Blumenwiese liegen alle
Ostereier, die der Osterhase noch
verstecken muss!

Von welcher Farbe gibt es die
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Wer krabbelt da?
SPIELAUTOR:
Kristin Dittmann
Altersempfehlung:
ab 3 Jahren
Spielerzahl: 2-4

\

KRABBELIGES
MEMO-SPIEL

Welches Insekt hat sich unter
welcher Bliite versteckt? Einmal
zugedeckt, missen sich die Spieler
gut merken, wo welches Krabbeltier
sitzt. Dann entscheidet der Wiirfel,
welches blumige Geheimnis geliiftet
werden soll. Wer die meisten
Krabbeltiere findet, gewinnt.

In diesem kunterbunten Memo-Spiel
lernen schon die Kleinsten spiele-
risch Insekten kennen - optimal fir
alle kleinen Natur-Freunde!
www.haba.at

SPTELAUTOREN:

. Michael Kiesling
und Wolfgang Kramer.
Altersempfehlung:

ab 8 Jahren
Spielerzahl: 2-4

LECKERBISSEN AM SPIELTISCH

Jubako-Boxen kommen aus Japan. In den hiibsch verzierten
Schéachtelchen aus edlem Holz wird zu besonderen Anlassen
Essen angerichtet und serviert - oft gestapelt auf mehreren
Ebenen. Und genau darum geht es auch bei diesem genia-
len Lege- und Stapel-Spiel: Jeder fiillt seine Box méglichst
geschickt und punktetrachtig mit Reis, Fisch und Gemiise.
Die Spielsteine miissen genau durchdacht platziert und ge-
stapelt werden. Die wenigen Regeln, das bunte Material und
die abwechslungsreichen Varianten, machen dieses taktische
Legespiel zu einem Leckerbissen an jedem Spieltisch!
www.ravensburger.at

Fotos: Shutterstock, Piatnik, Ravensburger, Haba, Nintendo, BoomBit Games, Graypow

Tipps

Hier stellt euch Booo wie-
der kreative und spannende
Spiele vor. Wir wiinschen
euch viel SpaB3 beim
gemeinsamen Sgiclen

mit Freunden oder

der Familie!

»NA, WAS DENKST DU?“

Wer wollte nicht immer schon wissen,
was in den Kopfen seiner Mitmenschen
vorgeht? Diese Frage wird im kurzwei-
ligen Assoziationsspiel ,Denk mich”
nun endlich geklart: Abgefragt werden
Geistesblitze zu verschiedenen The-
men und Situationen. Mit Einfiihlungs-
- vermogen und taktischem Geschick

/ versuchen die Spieler Gleichgesinnte
zu finden - denn nur ibereinstimmen-
de Antworten bringen auch Punkte!
www.piatnik.at

Denk mich. 9
SPIELAUTOREN: David Mair
und Anthony Vadasz Jr.
Altersempfehlung:

ab 10 Jahren

Spielerzahl: ab 3 Spielern

Animal Crossing: New Horizons

Die nicht nur in Japan immens populdre Ani-
mal-Crossing-Reihe hat eine Fortsetzung bekom-
men! New Horizons spielt auf einer idyllischen
Urlaubsinsel. Dort sollt ihr ein kleines Dorf hoch-
ziehen, flir euch und eure tierischen Inselmitbe-
wohner. Ihr kdnnt Baume pflanzen, Obst ernten,
Freundschaften schlieBen, mit den Dorfbewoh-
nern Partys feiern und so vieles mehr! Mit der
Vielfalt an méglichen Aktivitaten konnten wir das
komplette Kinderheft wahrscheinlich miihelos
fiillen. Auch New Horizons ist natiirlich wieder

in der serientypischen putzigen Comic-Grafik
gehalten und beinhaltet diesmal
auch einen Mehrspielermodus:
Ihr diirft Freunde auf eure Insel
einladen oder sie auf deren
Insel besuchen.
Was? Animal Crossing!

Fiir? Nintendo Switch
Ab? 3 Jahren

Gamer

Animal Crossing auf der
£~ Switch, Racing und Fighting

; am Smartphone: Das sind
= &=» Booos neue Lieblingsspiele.
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Real Rally
Ein Neuzugang im heiB umkampften Renn-
spiel-Genre! Real Rally ist eine realistische
Rallye-Simulation flir Android, bei dem ihr euer
Auto lber holprige Schotterpisten hetzt, wah-
rend der Beifahrer euch rechtzeitig die nachsten
Kurven ansagt. Erwartet nicht, dass euer Auto
auf der StraBe klebt, wie man das von anderen
Rennspielen kennt. Hier driftet ihr munter durch
die Gegend - und bei einem Fahrfehler in die Bo-
tanik, realistische Schaden-Simulation inklusive.
Ein Rennspiel fiir Smartphone-Piloten, die eine
echte Herausforderung suchen.

Was? Racing
Fiir? Android
Ab? 6 Jahren
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Tiny Gladiators 2
Sucht euch einen Helden aus und pimpt ihn mit
Ausriistungsgegenstidnden, neuen Fahigkeiten
etc. zum ultimativen Fighter! Es gibt einen Story-
modus, bei dem ihr mit eurem Helden gegen
Computergegner kampft, riesige Boss-Gegner
wie ein Drache inklusive. Der eigentliche Witz am
Spiel ist aber der PvP-Modus, bei dem ihr online
gegen ,echte” andere Spieler antretet. Tiny Gla-
diators 2 enthilt In-App-Kaufe. Uberlegt bitte wie
immer gut, bevor ihr euer Taschengeld ausgebt.
Was? Fighting

Fiir? Android, i0S
Ab? 7 Jahren

31
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Comic: Sarah Schuchter, Vanessa Kro

ab 10 Jahren

\ MIT. IcH |
FLEHE ||
UCH AN.

DANN SPERRT UNS
DOCH WEG.

WIE SOLL ES
WEITERGEHEN?Z
DU ENTSCHEIDEST JETZT
ONLINE AUF
WWW.HELLOFAMILIILAT
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Das sind die

.. Hinterbeine.
‘Befestige sie am
Korper.

Schneide die Vorlagen
entlang der Linien
sorgfaltig aus. Falte
den Korper dann
entlang der Linien.

Schneide auch
die Beinchen
und Ohren
vorsichtig aus ...

Fotos: Shutterstock

0

... falte sie mittig
und klebe sie an
den Korper des 9

Kaninchens.



