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Ratsel
Ausmalen
Basteln
Begreifen

Beobachte die Tiere im Teich, begib dich auf abenteuerliche
Wanderungen und kiihle dich mit lustigen Wasserspielen
ab: So wird der Sommer in Osterreich zum Erlebnis!
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PUZZLE ZUM AUSSCHNEIDEN:
MONSTERLICHES SOMMERFEST!

Schneide die Puzzleteile entlang der Linien aus. Mische alle Teile gut durch,
und setze sie wieder zusammen. Das sorgt fiir monstermaBige Sommerlaune!

Cover: Shutterstock, EMF/ Stefanie Maller

Fotos: Shutterstock
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Juhuuu, der Sommer
ist da! Maaa hat
gesagt, dieses

Jahr machen wir
Urlaub zuhause.

Das ist toll, denn

bei mir im Garten
gibt es sooo viel zu
entdecken! Ich kann
es kaum erwarten,
spannende Ausflige

zu machen, gaaanz viel 6o /
Eis zu essen und mich
im Garten auszutoben!
Und ihr? Euer
AHoOO O :

DIE RICHTIGE STORY Vt.)"” Jahre %

FUR JEDES ALTER © %9 6-10 Jahre Ab 10 Jahren
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RATSELSPASS 3-6 Jahre '.

3-6 Jahre Sgmt
Pand méchte sich wie sine Tounds am a8

So wiek Eis! Min nun 2ui Eishidlon shon genan Y3 fon aushon! Hilfsd du 43 M
laich ags. Finded du sis? ihm, don Wog zu finden?
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RATSELSPASS
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® TIER DES MONATS:
NAME: Eidechse Die Eidechse >
GEWICHT: je nach Art 0.1 bis 5 kg Eine groBe Familie. 2
- | GROSSE: 10 bis 25 cm Eidechsen sind Repi-
| ALTER: 2 bis 12 Jahre lien, genauer gesagt:

”
)

78 — _ Schuppenkriechtiere.
- AUSSEHEN: viele Farbvarianten Weltweit gibt es 400 M
2 NAHRUNG: Insekten, Weichtiere verschiedene Eidech- .
| VERBREITUNG: Afrika, Asien, Europa senarten! Bei uns in v
| LEBENSRAUM: trockene, warme Gegenden Mltteleuropa.ka_nnst |
X - — du zum Beispiel i
- NATURLICHE FEINDE: Vogel und Schlangen Zaun-, Wald- oder B
" Smaragdeidechsen 31
I) finden.
”?' Verteidigungstrick.
- | Eine Eidechse wird nicht %
- | selten zum gefundenen
ﬁ Fressen von Greifvogeln
<, oder Schlangen. Um
% d sich zu schitzen, hat {
sie einen tollen Trick auf
4 Lager: Sie wirft ihren
~ | Schwanz ab! Der zuckt
~ | danach noch weiter und
| lenkt den Angreifer so
B lange ab, bis die Eidech-
1 se gefllichtet ist. Der
*; Schwanz kann auch wie- £
| der nachwachsen, aller-
A dings ist er dann kiirz .Temperatllxwechsler. ‘
% Eidechsen sind wechsel-
Fn ﬁ warme Tiere. Das bedeu- Schnelle Jéger.
Wﬂ 70 Mfﬂm{'/ﬁ/bﬁd& MMW W WW%/ tet, dass sie ihre Kdrper- Hast du schon einmal
. 4 Raus aus dem Ei. temperatur verandern. eine Eidechse beim ):;
L B Die meisten Eidechsen- Besonders gern haben Beutefang beobach- \‘}
s Babys schliipfen aus Eiern. sie es richtig warm: Denn tet? Dabei legt sie a
¢! Diese legt die Eidechse sinkt die Temperatur unter sich auf die Lauer und ‘i
f* in ein Loch in die Erde. drei Grad, kiihlt auch die beginnt zu ziingeln, e
= Die Sonne Ubernimmt das Eidechse ab und droht zu sobald sie ein Insekt kA
. Ausbriiten. Die Jungen der erfrieren. Deswegen sucht erspaht. Denn mit der /#“
Waldeidechse werden aber sie sich im Winter einen Zunge kann sie den ‘{-‘
S direkt aus dem Mutterleib frostgeschiitzten Unter- Geruch des Beutetie- |~
':* geboren. Sie sind von einer schlupf und verbringt die res erfassen! Gefan- .f
X 20 | diinnen Eihaut umgeben, kalten Tage in Winterstarre. gen wird die Beute '
00 aus der sie sich nach der Dabei verbraucht sie kaum im schnellen Sprung. S5
QY ey

Fotos: Shutterstock

Geburt selbst befreien.
Manchmal geht das ganz
schnell, aber oft dauert es
mehrere Stunden!

Energie: Herzschlag und
Atmung sind ganz niedrig.

Bevor sie die Mahlzeit
verschlingt, zermalmt
die Eidechse sie mit
dem Kiefer.
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A 7~ - Dann neigte er sich zur /

anderen Seite. Die weiche N -
Apfelfiille rutschte

dadurch immer weiter
zum Rand des Kessels.

von Alexander Slawik

Durch das Gewicht
begann der Kessel
schlieSlich zu kippen.

Die anderen Backmiuse waren ihr gefolgt um sie zu retten, doch nun schien es so, als
miissten sie sich selbst vor dem Kessel in Sicherheit bringen, der umzufallen drohte!

Die Backmiuse eilten ihr mit dem Sprungtuch wieder hinterher...

Doch sie flog in hohem
Bogen auf einen grofien
Kessel voller Apfelfiille
zu und landete mit einer
solchen Wucht darin, R
dass der Kessel

gefahrlich ins Wanken ((
geriet.

Zuerst neigte er sich zur
einen Seite...

Illustration: © Madelaine Neumayr | Der rote Faden Grafikdesign

Wie es weitergeht, erfahrt
ihr in der kommenden Ausgabe...




'DAS BRAUCHST DU:

3 Klopapierrollen
| weiBe Farbe, Pinsel

Bleistift

Schere, Kleber .
Transparent- und Krepppapier

Garn, dicke Nadel

e AUS KLUPAPIERROLLEN

scher oder Tierbeobachter? , ‘g
Na, dann fehlt dir doch SO GEHY

sicher noch ein Fernglas!
Zuerst malst du

die drei Toiletten-
papierrollen von auBBen
weiB an.

Du bastelst heute ein ganz
besonderes!

4

Mit diesem Fernglas kannst I
du bunt sehen und es dir
sogar umhangen.

Fotos: EMF/ Stefanie Mdller, Alexander Slawik

Umfahre die Rolle zweimal auf Trans-
parentpapier und schneide die Kreise
etwa 1 cm groBer aus. Klebe sie jeweils
an ein offenes Ende der Rollen. Es geht
einfacher, wenn du das Transparentpapier
etwas einschneidest.

K
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Schneide die \‘\' }\ R —
iibrige Rolle wie auf \:\ 4 W J
dem Foto zu und ‘§:,7/,/,4
klebe alle drei Teile /,7
zusammen. ‘l
L] L] L] L] X3 L] ~
Hier gibt es einige Balle, die \
* - \\
gleich aussehen - aber nur 4. wickte noch e

farbiges Krepppapier

von einer Sorte gibt es um dein Fernglas und

. Mit bebilderten Schritt- mache mit der dicken
genau 5 Stuck fiir-Schritt-Anleitungen. Nadel Lécher in die Off-
erschienen im EMF-Verlag. nungen. Darin knotest du
Ab 2 Jahren. - das Garn fiir eine Umhén-

H H ISBN: 978-3-96093-613-8 eschlaufe fest.
Findest du sie? &



Die Form von Karnten

merke ich mir ganz leicht! Sie er-
innert mich an das Wahrzeichen
von Klagenfurt, den Lindwurm,
der sein Maul weit aufreift.

________

Viele Storche verbringen die !
warme Jahreszeit in Rust am
Neusiedler See. Ich stelle :
mir das Burgenland daher

——

Mdttersburge
Forchtenstin ©:

als Storch vor, der auf einem
Bein steht.
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Turnersee

levhaus am
lausenbach {54,

Komm mit durch
Osterreich!
Erkennst du di
Bundeslander?
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| Wien stelle ich mir als
i Schildkrote vor — so wie

i die Sumpfschildkréten im
i ,Dschungel Wiens*, der Lo-,
i bau. Die Bezirksgrenzen bifs:
' den ein Muster am Panzer! \

______

-

Ich finde, dass Salzburgei- |
nem Segelboot gleicht, was !
meinst du? Das passt gut,

4, (Pb

¢ 9 rirumer See
_ : &, Se:h:d\en %Nau orkt om Wallersee
denn es gibt auch viele Seen ) I

im Salzburger Land. Schau

mal auf der Karte pach!
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Komm mit dur©
6sierre'\‘-tf """"""" { :
- i Komm mit durch Osterrgi€]
X 8 Von Alice Stockreiter uffd S
FE 3l Angela Picha
a2l B G&G-Verlag
——— \ ISBN: 978-3-7074-1975-7

Fotos: G&G Verlag, Servus bei Benevento Publishing, Wiener Alpen/Zwickl

Text: Alexander | Ukeneer

Halla ifin Rleinen HabBByforschier!
1ch Bin's, even Stuwzi, und, ich machte ewch in dieser
Buch meirne Familie uarsteller. TNeine gralle Sauwtier-
farmilie leBte uor langen, langer Zeit im Endimittelalter
in Qaterreich. Icf zeige euch manche Orte, an deren
man fassile Sawieveste gefunden Rat und an denery
mar auch fleute nach Knachien und Zafine uan Saurieun
tinden Barn. DuBannst dort in den Ferien ader an
Wachenenden nach Veuvsteineungen suchiern, in den
Freieitparks der Gegend, spielen ader auch YMuseery
ebunden, in denen Dinos au sind. So Rarunst
du Beirn Wanden mit deiner Familie die Geschichte
der Sauien eforschien und wie ein Deteltiv nach den
Spuren meiner Sawedgamilie sucher. Dabei Barunst
du sefier, wie die Sauwien ausgesefien faBer, aBer aich
wieund wao sie leBler. Lene mit Spall die Alpen und
dein Bundesland Bennen und erfiorschie
unBeannte Gegenden in deirer Heimab.

Bis bald! Euwer Sbuwzi
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;‘oo? ’ In Niederbsterre__ich, stidlich von Wiep, liegt
der einzige Ort Osterreichs, an dem Uber-
reste von Dinosauriern gefunden wurden.
In Winzendorf-Muthmannsdorf an der Ho-
hen Wand wurde Struzis Namensgeber ent-
deckt: der ,,Struthiosaurus austriacus”! Der
Pflanzenfresser war etwa drei Meter lang,
und lebte vor 70 Millionen Jahren. Kaum

vorstellbar, oder?

Versteinerte Farne aus
der Zeit der Dinosaurier

Obwohl der Fundort selbst heute nicht
mehr zuganglich ist, kannst du in der Um-
gebung jede Menge spannende Sachen
entdecken: Etwa ,, das Kleinste Sauriermu-
seum der Welt” in Muthmannsdorf. Hier
gibt es in Schaukasten Abglisse der gefun-
denen Dino-Knochen zu bestaunen. Auch
das Dreistettener Schneckengartl, wo du
fossile Schneckenkalke finden kannst, liegt
in der Nahe. AulRerdem lohnt sich ein Aus-
flug in den Naturpark Hohe Wand. Begib
dich auf die Spuren der Dinosaurier!

Du méchtest mehr Infos und weitere |
Dino-Hotspots entdecken? Im Buch |
»Wandern in die Welt der Dinos*
von Alexander Lukeneder findest
du 20 spannende Ausflugstipps in
die Urzeit Osterreichs! Wir verlosen
1 3 Exemplare auf www.familiii.at/

| dinowanderung

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
-

»Wandern in die Welt der
Dinos“ von Alexander
Lukeneder; lllustrationen:
Sabrina Hassler.
Servus bei Benevento
Publishing
ISBN: 978-3-7104-0246-3




ERFRISCHENDE
UBERRASCHUNGSDUSCHE!

Steckt ein kleines Spielzeug in
einen Wasserballon und fiillt
ihn dann mit Wasser auf. Be-
festigt eure Wasser-Pinata mit
einer Schnur an einem Baum,
sodass sie etwa auf Kopfhéhe
herunterbaumelt. Versucht

nun - mit verbundenen Augen -
mit einem Stock den Ballon zu
treffen. Wer ihn zum Zerplatzen
bringt, bekommt nicht nur eine
kiihle Dusche, sondern gewinnt
auch die kleine Uberraschung
aus dem Ballon!

EISBLOCK-
SCHATZSUCHE

ABKUHLUNG FUR
GESCHICKTE FORSCHER!

Zur Vorbereitung bittest du
deine Eltern, eine Lade des
Gefrierschrankes mit Wasser zu
fiillen und viele kleine (was-
serfeste!) Gegenstande darin
zu versenken. Ist das Wasser
gefroren, kannst du den gro-
Ben Eisblock vorsichtig aus der
Lade 16sen. Nun geht’s an die
Arbeit! Versuche die Gegen-
stande aus dem Eis zu befreien.

Mit welchem Werkzeug funktio-

niert das am besten? Und was
wirst du wohl alles im Eisblock
entdecken?

WASSER-
LIMBO-DANCE

UNTENDRUNTER ODER
OBENDRUBER?

Fiir dieses lustige Spiel
brauchst du einfach nur einen
Gartenschlauch und jemanden,
der ihn halt. Hiipfe liber den
Wasserstrahl, verrenke dich,
um unter ihm durchzukommen
- und bleib dabei trocken! Wird
es dir zu heiB, lass dich einfach
bespritzen. Mit lustiger Musik
und ein paar Freunden macht
das Spiel besonders viel SpafB!

SPRITZPISTOLEN-
ZIELSCHIESSEN

WIE ZIELSICHER BIST DU?

Du brauchst ein paar (un-
zerbrechliche) Flaschen und
kleine Balle, etwa Flummis oder
Tischtennisballe. Lege die Bélle
oben auf die Flaschenhilse.
Nun kommt deine Spritzpistole
oder dein Spritztier zum Ein-
satz: Versuche, die Balle von
den Flaschen zu schieBen! Wer
kann die meisten Bélle mit dem
Wasserstrahl von der Flasche
beférdern?

MIT DEN FUSSEN
ANGELN

TAUCH’ DIE FUSSCHEN EIN!

In einem groBen GefaB, etwa
einer Waschschiissel oder einer
Wascheschaffel, versenkst du
ein paar Gegenstdnde, zum
Beispiel Loffel, Steine oder
Stockchen. Nun gilt es, die
Dinge wieder aus dem Wasser
zu holen: Mit den FiiBen! Das ist
manchmal gar nicht so einfach,
macht aber groBen SpalB3 und
hilft dir garantiert beim Ab-
kiihlen. Angle doch mit einem
Freund um die Wette!

Vs55rans
vony 7M. SAWIK

NEULICH, AUF DeM
WEG Z2U0R ARBEIT:

DIY-WASSERRUTSCHE

KOPF VORAN DURCH’S

AcH Du
LieBE Z2EiIT

Fotos: Shutterstock, i-Stock Images, Alexander Slawik

KUHLE NASS!

Wer braucht schon einen
Wasserpark, wenn man sich

die Wasserrutsche ganz ein-
fach selbst machen kann? lhr
braucht einfach eine groBe
Plastikplane, die ihr auf der
Wiese ausbreitet. Bespritzt sie
so lange mit Wasser, bis sie
ganz benetzt ist. Und dann geht
der SpaB los: Nehmt Anlauf,
hiipft auf eure Rutsche und
schlittert los! Wer rutscht am
weitesten?

WASSERBOMBEN-&
HINDERNISLAUF

VERZWICKT UND
EINGEKLEMMT!

Ein Hindernislauf stellt kein
Problem fiir dich dar? Dann
versuch doch mal, ihn mit
einer Wasserbombe, die du dir
zwischen die Knie klemmst, zu
meistern! Laufe Slalom zwi-
schen Stécken, hiipfe liber klei-
ne Hindernisse — und gib dabei
darauf Acht, dass die Bombe

+ zwischen deinen Knien nicht
platzt! Tut sie es doch, geht es
wieder von vorne los. Das sorgt
garantiert fiir Abkiihlung!

SIND SIE ETWA EIN
PISTOLENVERKAVFER ¢
ICH HAB' NAMLICH LEIDER
KEINEN WAFFENSCHEIN..

ANSONSTEN HATTE ICH
IHNEN VIELLEICHT EINE
ABGEKAUFT !




GUTEN TAG DIE JUNGEN HERRSCHAFTEN.
; HATTET IHR KURZ ZEIT FUR UNS2?

ENTSCHULDIGT DIE STORUNG,
DOCH WIR SUCHEN EINE
WUNDERSCHONE LICHTUNG
MIT EINEM KLEINEN BACH.

WIR FLIEGEN JEDES JAHR WIR HATTEN VORHER SICHER
NEIN, NEIN! ES WAR {  DORTHIN, DOCH IRGENDWIE NACH LINKS ABBIEGEN MUSSEN
EIN KLEINER TEICH! HABEN WIR UNS DIESES UND NICHT GERADE AUS!
MAL VERLAUFEN.

ACH JA. RICHTIG! IcH weis wo DIESE
DANKE JAMES. ‘ LICHTUNG IST!

IcH KANN EUCH HINBRINGEN,
DOCH ES WIRD BALD DUNKEL.

DAS IST KEIN PROBLEM!
WIR SIND DIR SEHR DANKBAR,
WENN DU UNS HELFEN KANNST.

Comic: Sarah Schuchter, Vanessa Kronjéager

PERFEKT!
VIELEN DANK
JUNGER MANN!

DANN KONNEN WIR
JA NUN BEGINNEN!

0®

WIR sIND DA!




Riickenwind!
Riicke vor auf Feld 15.

Achtung, Hai!

Setze einmal aus.

SPIELREGELN FUR ALLE SEELEUTE!

. Stellt eure Spielfiguren auf das Start-Feld.

. Wiirfelt abwechselnd und bewegt eure Spiel-
figuren weiter. -

. Auf den Aktionsfeldern wird‘s abenteuerlich! Sie
bringen euch schnell voran, oder hindern euch
am Fortkommen.

. Wer zuerst das Ziel erreicht, hat den Schatz
gefunden und wird zum Anfiihrer der Pi

Kaputter Kompass!
Gehe zuriick auf Feld 55.

(
Em vt SR

Volle Fahrt voraus!
Weiter auf Feld 35.

Delfin-B;nus! — 4 ‘ A’}@ \

Wiirfle noch einmal. \
|

Umfahre das
Korallenriff
. \lund gehe direkt zu Feld 70.
£ £ \)

Hilfe, ein Monster!
Setze einmal aus.

Delfin-Bonus!

17 ( Wiirfle noch einmal.

Karte verloren!
Setze zweimal aus.

|
Bewacher des Schatzes!
- Setze einmal aus.
a R e, ?'

%
o

Oh nein, ein Sturm!
Zuriick auf Feld 16.

'r e : = 4
Abkiirzung!
Riicke vor zu Feld 49

i
: ) - 27 Piraten-Abkiirzung!
Noch ein Monster! = Gehe zu Feld 78. @
Setze einmal aus. S

Zoll-Stelle!
Setze einmal aus.

‘/_'
Delfin-Bonus!
Wiirfle noch einmal.




So ein Teich lasst die
Herzen kleiner Natur-
forscher hoher schla-
gen: Hier gibt es viel
zu beobachten, bietet
er doch unterschied-
lichsten Tier- und

Pflanzenarten ein Zu-
hause. Hier wuselt es
regelrecht von Leben!
Unter Wasser blub-
bern Fische vor sich
hin, die Uferzonen mit
ihren dicht wachsen-
den Pflanzen bieten
Fréschen oder
Schnecken ein Zu-
hause. Insekten wie
Miicken und Wasser-
laufer legen ihre Eier
im Wasser ab, Vogel
baden im Teich oder
stillen ihren Durst.

Schau dir hier genau
an, welche Lebewe-
sen du am Wasser
finden kannst! Mit et-
was Gliick kannst du
sie - und viele andere
- auch an deinem
Gartenteich oder ei-
nem Weiher in deiner
Néhe entdecken.

TIERE BESTIMMEN!
Ordne diese Namen den
abgebildeten Tieren und
Pflanzen zu. Kannst du
auch herausfinden, zu
welcher Art sie gehoren?

WEICHTIERE VOGEL

AMPHIBIEN FISCHE INSEKTEN  PFLANZEN

Goldfisch Teichmuschel

Stichling Libelle Rohrkolben
Sumpfdotterblume Schilfrohr

Goldorfen

3 Tipps fiir Teich-Forscher

Suche dir leise

schleichend einen Platz am Ufer, der flach
und gut zuganglich ist. Lege dich auf den
Bauch oder hocke dich hin. Wichtig ist, dass
du dich ganz ruhig verhaltst. Dann wirst du
schon bald mit vielen Tiersichtungen belohnt!

2. Bastle dir eine Unterwasserlupe: Dazu

brauchst du eine Dose (ohne Deckel und

Boden) und etwas Klarsichtfolie. VerschlieBe

eine offene Seite der Dose mit der Folie, mit

Hilfe von Gummiringerin. Tauche sie

ins Wasser und schau’ hinein. Durch -

die Wélbung der Folie siehst du die Samew
Unterwasserwelt leicht vergroBert!

3. Fange mit einem Kescher Tiere, die
sich im Teich tummeln. Gib sie in eine
Schale mit Wasser und versuche, sie
zu bestimmen. Lass’ sie danach
wieder behutsam ins Wasser gleiten.
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und sviner Schuweder Emilia. Leon dann e nich/
gohon win in don Shall und in den Gorileschuppon und
ich zaige din alles!”, sovsprichd Loon

Win sind da!”
WW%WMWWJMWWWM

Wie es weitergeht, kannst du im Lesezug-Buch ,Ferien am Bauernhof* lesen!
Darin findest du auch jede Menge Spiel- und SpaB-Seiten:
Zum Beispiel Rezepte, Ratsel und Spielregeln fir alle Bauernhofgaste.

(eceprobe aug:

Bauernhof“ von
Roswitha Wurm

Katharina Reichert
G&G-Verlag, ISBN:
978-3-7074-2262-7

6-10 Jahre "feg

~ ~

e ocnnsss WISSENSCHAFT
| DASBRAUCHSTDU: & MACHT SPASS
, Glas U”S‘ire (mv‘db

) Teller Kmder Experimente
‘ Eiswiirfel

* Lebensmittelfarbe

° etwas kiihles Wasser
* heiBes Wasser
*Topfhandschuh

Fotos: Kinderfreunde, G&G Verlag

Noch mehr spannende
Experimente, Spiel- und
Bastelideen findet ihr auf
der Facebook-Seite der
Wiener

Kinderfreunde:
www.facebook.com/
KinderfreundeWien
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FISCHE AUS
ALTEN CDsi

Schnapp’ dir eine alte CD und einen Lackstift. Zeich-
ne Fischschuppen auf die Riickseite der CD.

Jetzt zeichnest du dir die Flossen mit Bleistift vor:
Dein Fisch braucht eine Riickenflosse, eine unten am
Bauch und eine Schwanzflosse. Auch ein Fischmund
darf nicht fehlen!

Schneide die Flossen entlang deiner vorgezeichne-
ten Linien aus. Dein Fisch ist stabiler, wenn du dabei
recht festes Papier oder Karton verwendest.

Aus etwas diinnerem Papier entsteht eine Seiten-
flosse.

Dafiir faltest du das Papier einfach wie einen Facher.

Nun kommt der HeiBkleber zum Einsatz! Lass dir
damit eventuell von Mama oder Papa helfen. Befestige
die festen Flossen und den Mund am Fisch.

Jetzt bist du schon fast fertig! Du musst nur mehr die
Seitenflosse am Fischkorper ankleben. Dafiir schnei-
dest du dir ein rundes Stiick Papier aus, etwas groBer
als das Loch in der CD-Mitte. Klebe die Facherflosse
zum Loch und den Papier-Kreis dariiber. Jetzt kannst
du noch ein Wackelauge auf dein schillerndes Fischlein
kleben oder einfach eines aufmalen.

Fotos: Shutterstock

@ ¢
DAS BRAUCHST DU:
alte CD
buntes, festes Papier

HeiBkleber, Schere

Bleistift
schwarzer Lackstift

DAS BRAUCHST DU:

Klopapierrolle

Tonpapier in blau, weiB
und orange

schere, Kleber

Strohhalm

————



e el Bk R ' T - Unterwasserabenteuer am Tel-
¢ Bei diesem Bananeneis kommt R § ’ N ler! Ein Schinken-Kése-Brot als

Sommerlaune auf! Eine Waffel als  [488 ‘ S U-Boot, Weintrauben-Fisch-

Tiite, Bananenscheiben als Eisku-  /i#& , & : ” lein, Rucola-Algen und Flossen

geln, bunte Streusel und als Drauf- . . aus rotem Paprika sind alles,
B gabe eine Ribisel. Das schmeckt! ) SR : ! il " was du dazu brauchst.

Zwick, zwack!

Eine Idee fiir alle
Schnitzkiinstler:
Verwandelt euren
Apfel einfach in
einen siiBen Krebs!
Und damit der
auch was sieht, be-
kommt er Heidel-
beeren als Augen.

Fisch zum Friihstiick gefallig? Die-
ses Exemplar besteht aus getoas-
tetem Brot, Orangenspalten, etwas
Banane und ein paar Friihstiicks-
flocken. So macht Aufstehen SpaB!

Mit dem Essen spielt man nicht? Wir schon! Obst,
Gemiise und auch SiiBes schmecken einfach noch
besser, wenn der Jausenteller kunterbunt gestaltet
ist. Lass’ deiner Fantasie freien Lauf und werde
selbst zum Essens-Kiinstler!

Fotos: Shutterstock

Keine Sorge, dieser Igel sticht
-~ nicht: Er besteht aus einem Stiick
Palatschinke und vielen guten
Brombeeren. Bestimmt schmeckt
= auch ein pinker Himbeer-Igel!

—

Mandarinen als Sandinsel, Bananen- . y i . : : : 5 s CEARES Ein Froschkonzert am
halften und Kiwi-Stiicke als Palmen: : . O LR 4o e, Saaih AEEs SrEsdle 2 Teller? Na klar! Saftige

So bringen dich die exotischen Friichte [ e % ; ' - WA Ay . 3 g RS Gurken werden zu Fro-
bestimmt in Urlaubsstimmung! ‘ e ‘ 5 ' b \ L T .: ag i e schen und Teichpflanzen,
' y i ‘ : knackige Karotten brin-

& - : : gen Farbe auf den Teller
Achtung, eine Erdbeerlieferung! Aus : e Y ' : ‘ — RN N —— und l.(iistliche',. kleinge-
Toastscheiben und Kase legst du einen =~ ™ - . 4 £ schnltt.ene Wiirsterl ma-
LKW, der auf Rédern aus Gurken- oder - . i -~ 7 i S e chen sich toll als Blumen.
Kiwischeiben angerollt kommt. . - ' £ ' il 5 == Mabhlzeit!



WASSERRUTSCHEN-GEWIRR ab 10 Jahre
Behalte den Uberblick im Rutschen-Chaos!

Welche Rutscherhrtwin’? Sommer‘spaﬂ .im Garten
1, Findest du die 10 Begriffe im Gitterratsel?

WURFEL-SUDOKU
Jedes Symbol darf pro Reihe

und Wiirfelseite nur einmal vorkom- LUSTIGE SCHERZFRAGEN K J K D D R D M v U o N U T 7
men. Zeichne die Symbole an passen-
der Stelle auf die Wiirfel. Wie nennt man einen Piraten, der sich nicht

wascht und seine Zdahne nicht putzt? E X F A B X P Y z S J N J H u

Warum springt der Frosch in den Teich, N u \') B E M E R C S I E E Y L
wenn es regnet?

<

Jedes Symbol steht fiir eine bestimmte
Zahl. Kannst du die Rechnungen 16sen?

LD+0+0 =18
St + L= 14
o+ + W

Fotos: Shutterstock

I
0o
r

RECHEN-KAPITAN A"" @ + ﬁ
4

Lose die Rechnungen am Segel,

indem du die richtigen Zahlen ‘ﬁ : :
einsetzt! @ + a




NERVENKITZEL UNTER
WASSER

Die Unterwasserwelt in diesem Spiel
prasentiert sich voller exotischer
und farbenprachtiger Bewohner.
Der stachelige und namensgebende
Kugelfisch Piff Paff flitzt mit seinen
elf Freunden frohlich durch’s klare
Wasser, dessen leises Blubbern
plotzlich vom Ténen eines Horns
unterbrochen wird. Pech fiir den
Spieler, der gerade an der Reihe ist:
denn der verliert einen der drei zu
Spielbeginn ausgeteilten Chips. Die
Spannung in der ndchsten Runde
steigt! Um zu gewinnen brauchst du
eine groBe Portion Gliick.
www.piatnik.com

Piff Paff & Friends
Spielautoren: Brad Ross
und Don UlTlman

ROl ey TR

. Osterreich memory

.= Altersempfehlung:

: = ab 4 Jahren
Spielerzahl: 2-8

ENTDECKE OSTERREICH!

Besonders viel SpaB macht das mit diesem ganz neuen Oster-

Altersempfehlung:
ab 5 Jahren
Spielerzahl: 2-4

>

Tipps

Hier stellt euch Booo wie-
der kreative und spannende
Spiele vor. Wir wiinschen
euch viel SpaB3 beim
gemeinsamen Spielen

mit Freunden oder

der Familie!

reich-Memory. Es zeigt auf 72 Karten die schonsten Sehens-
wirdigkeiten, Landschaften und Gepflogenheiten aus allen
Bundesléandern: Etwa das Schloss Schénbrunn, die beriihmte
Sachertorte, oder die GroBglockner HochalpenstraBe. Dazu
gibt es auch eine Broschiire, in der du zu jedem Kartchen eine
Bildbeschreibung findest: Ein kleiner Reisefiihrer quer durch
Osterreich! Das Memory-Spielprinzip kennst du bestimmt:
Finde gemeinsam mit der ganzen Familie die passenden Bild-
paare - und stelle deine Merkféhigkeit unter Beweis! Wer hat
das beste Gedéachtnis und findet die meisten Paare?
www.ravensburger.at

BAUE DEINE
PERSONLICHE STADT!

My City“ bietet den Reiz sogenannter
sLegacy-Spiele”“. Der Clou dabei: Das
Spiel ist nicht nach einer Partie been-
det, sondern entwickelt sich aufbau-
end wie eine Serie in 8 Kapiteln. Dazu
gibt es in jedem Kapitel neues, bis
dahin geheimes Spielmaterial und ver-
anderte Aufgabenstellungen. Im Laufe
der Zeit baust du auf diese Weise
deine eigene, ganz personliche Stadt
und versuchst dabei, mehr Punkte als
die Konkurrenz zu sammeln.
www.kosmos.de

Spielautor: Reiner Knizia
Altersempfehlung:

ab 10 Jahren

Spielerzahl: 2-4

Fotos: Piatnik, Ravensburger, Kosmos, Nintendo, Microsoft, Sega

51 Worldwide Games

Egal ob und wohin ihr heuer auf Urlaub fahrt:
Diese ultimative Spielesammlung fiir die Nin-
tendo Switch ist euer ultimativer Begleiter in
diesem Sommer! Satte 51 Spieleklassiker ste-
cken in dem Modul. Brettspiele wie Schach
oder Dame genauso wie eine virtuelle Carre-
ra-Bahn, ein Wuzzel-Tisch, Bowling, Vier Ge-
winnt oder Texas Hold’em Poker. Natrlich in-
klusive Mehrspielermodus on- und offline. Weil
auch simuliertes Gliicksspiel —
an Bord ist, liegt die PEGI-Al- o fﬁ@;
tersfreigabe bei stolzen 12 Jah- e
ren. Wenn ihr uns fragt, kénnen

hier aber auch deutlich jingere

Gamer gefahrlos SpaB3 haben.

Was? Spielesammlung

Fiir? Nintendo Switch
Ab? 12 Jahren

Sonic bei den
Olympischen Spielen

Jetzt konnt ihr euch auch

am Smartphone die War-
tezeit auf die Olympi-

schen Sommerspiele ver-

kiirzen, die wegen Corona
ja aufs nachste Jahr ver-

schoben wurden. Auf

Mario und seine Freunde

wie auf der Switch miisst

ihr am Smartphone-Able-  iaoeity il
ger des offiziellen Olym-

pia-Games zwar verzichten, aber mit Sonic und
seinen Kumpels macht der virtuelle Wettkampf
auch tierisch SpaB. Einziger Wermutstropfen:
Ohne ,Geldeinwerfen“ kommt ihr hier nicht
weit. Die Gratis-Disziplinen habt ihr recht
schnell durch und dann werden

In-App-Kaufe unvermeidbar.

Was? Sport-Minispiele o

o

Fiir? Android, i0S
Ab? 7 Jahren

Racing, Olympia & eine
Spielesammlung, die keine
Wiinsche offenlasst: Boos
Spiele-Tipps fiir den Som-

mer!

Forza Street

Beim Casual-Ableger der beliebten Rennsimu-
lation liefert ihr euch Head-to-head-Duelle mit
Computergegnern. Lenken misst ihr nicht, son-
dern einfach nur vor den Kurven rechtzeitig vom
Gas gehen, nach den Kurven rechtzeitig aufs
Gas gehen und taktisch klug den Boost einset-
zen. Klingt simpel, macht aber trotzdem un-
heimlich SpaB. Die Grafik ist top, der Fuhrpark
Uppig ausgestattet und das Beste: Forza Street
ist auch ohne Nutzung der optio-

nalen In-App-Kaufe gut spielbar. 77
Was? Autorennen —

Fiir? Android, i0S, Windows 10
Ab? 3 Jahren




ab 10 Jahren

¥
“

Ay

ok |

was
MEINST DU

UHM...
GENAU ERKLAREN
KANN ICH MIR
DAS AUCH
NICHT.. HEHE..

SO0 SEHT
IHR JETZT,
DASS IHR
MENSCHEN MAL

JA NOCH
GAR NICHTS

SEHR NUTZLICHE H
o EUTZUTAGE
SACHEN KONNTET. Y SEIT IHR NUR

NOCH FUR DAS
OFFNEN MEINER
FUTTERDOSEN

1s)7 ABER MAGIEZ
IST ETWAS

SCHWER DAS

ZU GLAUBEN.

FINDE DEN GEDANKEN IcH MEIN,

DAS MAGIE EXISTIERT STELLT EUCH MAL
B WIRKLICH SEHR SCHON. VOR, WAS MAN IN EINER

DANN HAB
ICH JETZT ALSO
WIRKLICH

| ACH KOMM
ISCHON, ELLIE!

[ SuPER-

Du eLAuesT | = WELT VOLLER MAGIE
| DOCH NICHT | =~ W[ KRAFTE = NUR MACHEN KANN.
WAS DIESER | \J |, GIBT ES
a7 ICH SCHON c
" WiE e KaTeR [\= DOCH NICHT =\ GERNE DARAN Iﬁ‘z‘fN‘gaR_i_T: e
ECHTER \_S4eT 3 WIRKLICH. LD GLAUBEN. ! -

e

~» AUBERDE
ELLIE HAT DIESE | -~ & SIND WIR

HANDSCHELLEN 1 &8 IN EINE ANDERE IcH FRAGE

MICH AUCH

EINFACH SO - i o WEL T DURCH
EIN MAGISCHES
PORTAL GEKOMMEN.
WIE SONST
WURDEST DU DAS
ERKLARENZ

UND AUCH
WIE ES IHR
GERADE GEHT...
ICH HOFFE SIE
IST IN ORDNUNG. . 3
7 ——F N WIE SOLL ES
2 H \ WEITERGEHENZ

DU ENTSCHEIDEST JETZT

ONLINE AUF
WWW . HELLOFAMILIILAT

o MAJI R 7
MAGISCHE KRAFTE B -

HATZ

Comic: Sarah Schuchter, Vanessa Kronjager
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Rohrkolben

Sumpfdotterblume ' 4 S Ente 0
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Stichling

Goldorfen Goldfisch Karpfen
Amphibien
2 4 Seite 29
Molch

Lésung
GARTENSCHLAUCH
PLANSCHBECKEN
WASSERMELONE
SONNENHUT
LIEGESTUHL
SONNENSCHIRM
BADEANZUG
'»| SANDBURG
WASSERBOMBE
EISCREME

Seite 28 L+L+L=18 L4 -6
@+ O+ L =14 € =4  Scherzfragen
1. Meer-
Q+&+ &= 8 4 =2 schweinchen
2. Damit er

A"‘ @+ = 10 nicht nass wird

Wasserrutsche

A:
B:
Cs
D:

NN+ o
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